Gefeliciteerd met de aankoop van LEGO Rock Raiders, slechts één van de 
geweldige computerspelletjes van LEGO Media. 


Bij LEGO Media zijn wij constant op zoek naar nieuwe manieren om de naam van 
LEGO hoog te houden in de spannende wereld van computerspelletjes. Net als 
bij ons speelgoed gaat het bij onze computerspelletjes om de inhoud en 
kwaliteit waarmee de verbeelding en creativiteit op steeds nieuwe manieren kan 
worden gestimuleerd. 


Door het feit dat wij de grootst mogelijke aandacht besteden aan het testen van 
onze producten door gebruikers kunnen wij met trots zeggen dat onze 
spelletjes 100% voor kinderen geschikt zijn en dat ze het kwaliteitszegel 'Kids 
tested. Kids approved’ werkelijk verdienen. 


Wij zijn ervan overtuigd dat LEGO Rock Raiders uren speelplezier zal brengen 
door de verscheidenheid aan activiteiten en de voldoening die het biedt. Als u 
problemen heeft met dit product, neem dan direct contact op met onze 
klantenservice (zie bijgesloten kaart) waar men u met plezier van dienst zal zijn. 
Bij de computerspelletjes van LEGO gaat het helemaal om het plezier, dus als u 
LEGO Rock Raiders leuk vindt, kijk dan ook eens naar de bijgesloten brochure 
met de andere spannende computerspelletjes in onze reeks. 
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WINDOWS 95/98 MET DIRECTX 6.0 


N.B.: Als je twijfelt overde installatie van DirectX drivers, neem dan contact 
hij À op met de fabrikant van de PC. DirectX kan bij een onjuiste installatie 


3 namelijk de instellingen van je video-/geluidskaart veranderen. 


Bij DirectX 6.0 kunt je als volgt controleren of het goed is geïnstalleerd: 
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Klik op Deze computer (bureaublad) #1 
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DirectX map « Ad 
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Het scherm dat verschijnt heeft aan de bovenkant nee dere tabs. Je moet hier 
op de tab voor DirectX Drivers klikken. Alle- drivers staan apart vermeld en 
onderaan staat een Notities veld. In deze notities staan eventuele problemen 
vermeld. Als er bij.één of meer items staat aangegeven dat ze niet gecertificeerd 
zijn, is dat hoogstwaarschijnlijk. de oorzaak van «de problemen. De niet- 
gecertificeerde drivers zijn meestal ofwel de belangrijkste driver voor het 
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Na het inleidende filmpje, krijg je als eerste het titelscherm te zien. Op dit 
scherm staan geen opties waar je uit kunt kiezen. Na een korte tijd laadt het spel 
en verschijnt het hoofdmenu. In dit menu zitten vijf opties waar je uit kunt kiezen. 
Dit zijn: Het spel starten, Een opgeslagen spel laden, Opleidingsmissies, Credits 
en Het spel beëindigen. 










Start Game 
Load A Saved Game 
Training Missions 
Credits e 
Quit Game ©) 





Als je met de positie-aanwijzer over een optie beweegt, wordt hij geel. 





TIP: _ Alsje even de tijd neemt om het hoofdmenu te bekijken, zie je 
misschien een aantal van de ondergrondse bewoners 
in de achtergrond! 


HET SPEL STARTEN 


Klik op deze optie om een nieuw LEGO Rock Raiders spel te starten. 


N.B.: Raadpleeg EEN MISSIE KIEZEN op pagina 13 voor meer informatie over 
het starten van een nieuw spel. 
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EEN OPGESLAGEN SPEL LADEN 


Klik op deze optie om LEGO Rock Raiders verder te spelen vanaf het punt waar 
je de laatste keer gebleven was. 


N.B.: Raadpleeg EEN OPGESLAGEN SPEL LADEN op pagina 14 voor meer 
informatie over het laden van een spel. 


OPLEIDINGSMISSIES 


Klik op deze optie om LEGO Rock Raiders opleidingsmissies te spelen. 


N.B.: Raadpleeg OPLEIDINGSMISSIES SPELEN op pagina 15 voor meer 
informatie over de Opleidingsmissies. 


Klik op deze optie voor meer informatie over de makers van LEGO Rock Raiders. 


Klik op deze optie om het LEGO Rock Raiders spel te beëindigen. 


N.B.: Raadpleeg LEGO ROCK RAIDERS BEEINDIGEN op pagina 16 voor meer 
informatie over het beëindigen van het spel. 
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In dit scherm kun je kiezen welke LEGO Rock Raiders missie je wilt spelen. Je kunt 
uit veel verschillende missies kiezen en ze worden steeds moeilijker naarmate je 
dieper in de planeet komt. Dat betekent dat je eerst wat van de eerdere missies 
moet spelen voordat je in de echt diepe grotten komt! Je zult merken dat elke 
grot een andere missie bevat. Als je met je positie-aanwijzer boven een grot 
gaat staan, verschijnt de naam van de missie onder op het scherm, samen met 
de score voor de missie en een bericht waarmee wordt aangegeven of de 
missie wel of niet voltooid is. Er is ook een optie om terug te gaan. Klik op het 
pictogram Terug om naar het hoofdmenu terug te keren. 


N.B.: Alleen bij missies die je kunt spelen verschijnt de naam. De eerste keer 
dat de LEGO Rock Raiders speelt, kun je alleen de eerste missie spelen. 
Je zult ook merken dat elk level meer dan één missie bevat. Dit betekent 
dat als je een missie te moeilijk vindt, je een andere missie kunt gaan 
spelen om te proberen in-de diepere grotten te komen. 
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NEEN OPGESLAGEN SPEL LADEN 


In dit scherm kun je een eerder opgeslagen spel laden. Daarvoor moet je de 
positie-aanwijzer op het opgeslagen spel zetten dat je wilt laden. Deze wordt 
dan geel. Als je met de muisknop klikt, wordt het spel geladen. Er kunnen 
maximaal vijf spellen worden opgeslagen. Er is ook een optie om terug te gaan. 
Klik op het pictogram Terug om naar het hoofdmenu terug te keren. 


Je kunt het spel telkens als je een missie hebt voltooid, opslaan. Je kunt 
alleen vanaf het hoofdmenu een opgeslagen spel laden Raadpleeg HET 


SPEL OPSLAAN op pagina 18 om meer te weten te komen over het 
opslaan van een spel 


















7 zé reis | h 
En d © 
St Saved Game 1 








en Saved Game? C | 
L E == S= íe Ó 
: ae LL À ĳ pr 

ai Saved Game 3 CIN en 
EA zr, 
| ms | ld ‚| 
Fe Saved-Game 4 ce-zS 
B = 








KE 


; il « 
LaieSaved Game 5 
EL ml = 





















GS 4 
%, OPLEIDINGSMISSIES SPELEN 





In dit scherm kun je een Opleidingsmissie laden. Op elke missie leer je iets 
nieuws over het worden van een LEGO Rock Raider! Je zult merken dat elke grot 
een andere Opleidingsmissie bevat. Als je met de positie-aanwijzer op een grot 
gaat staan, verschijnen de naam en een omschrijving van de missie onder op het 
scherm. Eris ook een optie om terug te gaan. Klik op het pictogram voor Terug 
om naar het hoofdmenu terug te keren. 
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Click on a Cavern to select a Training Mission, 
MOVING - BASIC 
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ROCK RAIDERS BEEINDIGEN 


In dit scherm kun je LEGO Rock Raiders beëindigen. Om het spel te beëindigen, 
moet je de positie-aanwijzer op de optie Het spel beëindigen zetten en op de 
MAU tel oe Wel (VCCI IA N/O) (© | ESL AVL GTS ele Ko) BA APL ANZAC A IA RS OTA MK Self | 
wilt beëindigen, moet je op ‘Ja’ klikken. Als je van gedachten veranderd bent en 
het spel niet wilt beëindigen, moet je op ‘Nee’ klikken om terug naar het 
hoofdmenu te gaan. 
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Dit scherm verschijnt als je een missie voltooid hebt. 
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Search 'N' Rescue... 
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Het geeft aan hoe je in de missie hebt gespeeld en je kunt aan de hand hiervan 
proberen om je scores te verbeteren. Op dit scherm staan ook twee opties. Je 
kunt het spel opslaan of doorspelen zonder op te slaan. 
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Telkens als je een missie hebt voltooid, kun je het spel opslaan. Klik op de optie 
Spel opslaan in het Missie-scorescherm. Dan kom je op het scherm Spel opslaan, 
waar je het spel kunt opslaan. Klik op één van de vijf slots. 
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Als alle slots vol zijn, kun je het spel toch nog opslaan. Als je op één van 
de slots klikt, wordt het nieuwe spel opgeslagen maar gaat het eerder 
opgeslagen spel verloren. Je krijgt eerst de vraag of je dit wilt doen 
voordat je het oude spel kwijt bent. 


Click on the saved game slot that you want to load. 
9% of game completed 
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ROCK RAIDERS SELECTEREN 





Life het spel moet je steeds Rock Raiders selecteren zodat j Je ze e opdrachten | 
‚kunt geven. | 


Om df enkele eye Raider te selecteren, moet je de positie- danwijzer ele(2if 
een Rock Raider zetten en klikken. Er verschijnt een groen vakje om hem heen 
„om aans te geven dat hij a is, 
BIE a el À AIN Te Tyra 





© 11 een „groep Rock Raiders. te selecteren, moet je de 
positie-aanwijzer ernaast’ zetten. ‘Houd de muisknop 
ingedrukt en oF dee [2 muis. Er verschijnt een vakje dat 
van grootte verandert als je el muis beweegt. Dit heet 
“een vak slepen”, PAS je "een vak sleept’, word len alle 
Rock Raiders binnen het vakje geselecteerd als je de 7 
muisknop loslaat. Op deze manier kun je ook een enkele | 
Rock Raider selecteren. Le HEAK 
IE % hr zie 
| | ' e | ke 
| PANTS KT En 
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BOUWMATERIALEN | 


Er zijn twee minefaalsooften die de Rock Raiders kunnen verzamelen, 
energiekristallen en erts. Beide vind je door in steen te boren. De Rock Raiders 
pakken ze automatisch en nemen ze mee naar het gereedschapdepot voor 
opslag of naar een gebouw of voertuig dat ze nodig heeft. De nummers rechts 
onderaan het scherm geven aan hoeveel energiekristallen of stukken erts de 
Rock Raiders hebben gepakt. 


Energiekristallen en erts zijn heel belangrijk. De Rock Raiders 
pakken energiekristallen en gebruiken ze om gebouwen” en 
voertuigen. te voeden. Vergeet niet: je moet genoeg 
energiekristallen verzamelen om de motoren van. de LMS. 
Explorer te voeden. Erts wordt gebruikt om de gebouwen van de 
Underground Basisstation te bouwen. 


Energiekristallen _ 

Deze kostbare mineralen voorzien, de basis van energie en worden 

gevonden. eleYe) ll [4) grotwanden te, boren. Niet alle grotwanden 

bevatten énergiekristallen, dus de Rock haak, moeten hard werken 

om-ze te vinden! Energiekristallen worden opgeslagen in het 

gereedeepoepel totdat je-een krachtcentrale hebt e{delellv/e | 

| del 

id Energiekristallen opladen _ 

if Elk energiekristal- heeft een beperkte energiebron. NE 

k energiekristallen leeg zijn, worden. ze teruggebracht naar het 

ie „gereedschapdepot waar ze opgehaald en bij een oplaadbron 
_ (indien aänwezig) opgeladen kunnen worden voor hergebruik. … 

Energiekristallen worden paärs van kleur als ze leeg zijn. | 
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Erts 


afin Kei (eo) ate (Syco) de [Ike (AN Kerel 4 Raiders gebruiken voor gebouwen en / | 
Mori gubTfe{bT ide) (24fe [a le{4 4 NN 40 CI „Wordt opgeslagen in het 


«-gereedschapdepot totdat je een ertsraffinaderi e{delell(o | hebt, 


‚_Erts raffineren 
Als erts geraffineerd is, wordt het omgezet in bouwstijlen 
waarmee de bouw van nieuwe gebouwen sneller gaat. Om te 
beginnen gaan er vijf stukken, erts in een bouwstijl. Als je een 
ertsraffinaderij hebt gebouwd, brengen de Rock Raiders het 
erts daar naartoe in plaats van naar het gereedschapsdepot. Bouwstijlen worden 
automatisch gemaakt en opgeslagen in het gereedschapdepot. Na een upgrade 
van een ertsraffinaderij, heb je minder erts nodig om een bouwstijl te maken. 


| VERPLAATSEN EN CAMERABEDIENING 


De positie-aanwijzer in LEGO Rock Raiders is anders dan-de. normale pijlIn 
bepaalde gevallen in het spel geeft het belangrijke BETE: Aan het begin ziet 
hij er-als volgt uit, | 





Om je in LEGO Rock Raiders te kunnen verplaatsen heb je de muis nodig. 
Probeer-de positie-aanwijzer naar de rand van het scherm te vérplaatsen. 
Als je- dicht bij de rand komt, begint het scherm: door te rollen. Dit 
betekent dat je je Zicht op de wereld kunt veranderen doorde positie- 
aanwijzer naar links, rechts omhoog of omlaag te verplaatsen. Het i is net of 
je een camera hebt en je maar een klein deel van de wereld in je 
lens kunt zien. Je zult merken dat-het scherm sneller begint door te 
rollen.naarmate je de positie-aanwijzer langer aan de rand van het 
scherm houdt. dl 
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Er zijn nog andere manieren om je in LEGO Rock Raiders te kunnen verplaatsen. 
Die ‘staan onder aan het scherm en zien er als volgt uit: 


Did] [a We (Met In nlA fe l;{nle) ol on) 





(A) Druk op deze knoppen om in- en uit te zoomen. Klik op de "+" knop 
om in te zoomen, en op “-" om uit te zoomen. 


(5) Met deze knop bestuur je-de richting waarin je kijkt. Klik op de pijltjes die 
omhoog en omlaag wijzen. om naar boven of beneden te kijken. Klik op de 
pijltjes die naar links en rechts wijzen om naar links en rechts te kijken. 


N.B.: Als je positie-aanwijzer op deze knop staat, kun je je muisknop 
ingedrukt houden en je -muis‘naar-een, gewenste richting slepen. De snelheid 
waarmee de camera beweegt hangt ervanaf hoe ver je de positie-aanwijzer van 
het midden van de knop afhoudt. Als je de positie-aanwijzer dichtbij de rand 
van de knop houdt, beweegt hij snel, Als jede positie-aanwijzer dichtbij het 
midden van de knop houdt, beweegt hij langzaam. 





(©) Deze knop is heel handig als je bij het verkennen de weg kwijt bent! Klik op 
deze knop om je basis midden op het scherm te zetten. Als je vaker op de. 
knop drukt, plaatst hij elk van de andere gebouwen die je-als Underground 
Basisstation gebruikt in-dhet midden van het scherm. Als je geen gebouwen 
hebt, plaatst-hij beurtelings één van de Rock Raiders in het midden. 
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POSITIE-AANWIJZERS - GESTEENTEN ‘| ee AN 4 


De positie-aanwijzer geeft je belangrijke informatie. Als je de positie- aanwijzer 
over de steen beweegt, verandert hij om informatie over het gesteente weer te 


geven. Er zijn vier gesteenten in LEGO Rock Raiders: Gruis, los steen, harde steen 
en massief steen. 


N.B. Raadpleeg ze)TN op pagina 45 of BOORMENU op pagina 45 voor-meer ‚| 
informatiesover boren. | 





(A) Gruis 
| Dit pictogram geeft aan dat‘het gebied uit gruis bestaat en dat een 
Rock Raider er makkelijk in kan ele) (44 


(B) Los steen 
„Dit pictogram geeft aan. dat het losse stenen zijn en een Rock Raider er 
in-kan boren. 


(C)”_ Hard steen V 
Dit pictogram geeft aan dat het massief steen is. Massief kzat) is niet 


ae (ole) (ele) (41 B 


“Raadpleeg DYNAMIET GEBRUIKEN op pagina 46 voor meer informatie 





over hetontginnen van hard steen. 


(D)) Massief steen 
Dit pictogram geeft aan dat het Massief steen is. 
Massief steen is niet te doorboren. 
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TIP: | Als je met de positie-aanwijzer over de verschillende voorwerpen 
in de ondergrondse grotten beweegt, verschijnt een bericht 
onder de aanwijzer dat je vertelt wat voor voorwerp het is. 


(E) Dit pictogram verschijnt kort als je op het steen of de grond klikt en het 
vertelt je dat je in een gebied kunt ontginnen of bouwen. 

(F) Dit pictogram verschijnt kort als je op het steen of de grond klikt en het 
vertelt je dat je ineen gebied niet kuntontginnen of bouwen. 


POSITIE-AANWIJZERS - OPDRACHTEN ROCK RAIDERS _ : 


Er zijn ook pictogrammen die je vertellen wat voor-opdrachten de geselecteerde 
LEGO Rock Raiders kunnen uitvoeren. Als je met de positie-aanwijzer over steen of 
land beweegt als een Rock Raider geselecteerd is, verschijnen er pictogrammen in 
de positie-aanwijzer om aan te geven wat de Rock Raider kan. 


N.B: Alsje een Rock Raider selecteert, stopt hij waar hij mee bezig was totdat 
je hem een nieuwe opdracht geeft of een ander voorwerp selecteert. 
Als je een Rock Raider selecteert, verandert /de actiewerkbalk rechts 
bovenaan-het scherm om aan te-geven wat voor opdrachten hij nog 
meer kan uitvoeren. Raadpleeg pagina 27 voor meer informatie over het 


gebruiken vande ROCK RAIDERS ACTIEWERKBALK. 





(A) Lopen 

Dit pictogram verschijnt alsde positie-aanwijzer een stuk land aanwijst. 
Als je op de muisknop klikt wanneer dit pictogram te zien is, loopt de 
Rock Raider naar-het punt waar je geklikt hebt. 





(:) 


(©) 


(B) 


(3) 
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Als de Rock Raider het punt waar je geklikt hebt niet kan bereiken, gâat- 


hij verder met de opdracht waar hij mee bezig was voordat hij | 


geselecteerd werd. 





Boren 
Dit pictogram verschijnt als de ode: aanwijzer alsls|dieleYe) gels 1: 4 gesteente 


wijst. Alsje op de muisknop klikt wanneer dit pictogram te, zien is, gaat | 


de Rock Raider in het gesteente boren waar je op geklikt hebt. 


Als de Rock Raider het aangewezen steen niet kan bereiken, gaat hij verder 





met de opdracht waar hij mee bezig was voordat hij geselecteerd werd. 


Energiekristallen oprapen 


Als een Rock Raider geselecteerd is en dit pictogram verschijnt, kun je 


op het energiekristal klikken om de Rock Raider het te laten oprapen. 


Erts oprapen 
Als een Rock Raider geselecteerd is en dit pictogram verschijnt, kun je 
op het stuk erts‘klikken om-de Rock Raider het te laten oprapen. 


4 4 
Puin wegruimen 


Dit pictogram verschijnt als de positie-aänwijzer naar puin wijst. Als je op 
de muisknop drukt, gaat de Rock Raider het puin wegruimen van de 
grond waar je geklikt hebt. 


Dit zijn snelle manieren om opdrachten aan de Rock Raiders te geven. 
Raadpleeg het ROCK RAIDERS ACTIEMENU VOOR ate an eje; pagina 28 


voor andere manieren. 
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Er zijn zes andere positie-aanwijzers die van belang zijn. 


Dit pictogram verschijnt als je met de positie-aanwijzer naar een 
voorwerp wijst dat informatie. bevat. Als je kort met de 
positie-aanwijzer haar een voorwerp wijst, verschijnt er informatie 
e(A MA (ele)A’/ ig of 







Deze pictogrammen verschijnen als je een gebouw plaatst. 
Als het gebouw niet op het gebied dat je aanwijst geplaatst 
kan worden, verschijnt een -klein-rood kruis onderaan het 
pictogram. Als je wel een gebouw op de geselecteerde 
plaats kunt plaatsen, komt er een kleine pijl omlaag in-de plaats van het kruis. 


N.B.: Raadpleeg GEBOUWEN-WERKBALK op”pagina 36 voor meer informatie 
over het plaatsen van gebouwen. 


Deze pictogrammen verschijnen als je met de 
positie-aanwijzer naar mineraalbronnen wijst. 





(A) Energiekristalbron 
Een rotswand die uit energiekristallen bestaat. Als je er in boort, vind je 
meer energiekristallen-dan normaal. 


(B) Ertsbron | 
Een rotswand die uit erts bestaall Als je er in boort, vind je meer órtd 
dan-normaal. 


(©) Oplaadbron 

Deze rotswandskun je niet doorboren. Als je een energiekristal wilt 
opladen, kun je een Rock Raider het naar een oplaadbron laten brengen 
waar het weer met energie opgeladen wordt. 
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ROCK RAIDER ACTIEMENU 


Het actiemenu-bevindt zich rechts bovenaan het scherm. Vanuit dit menu kun je 
bijna alle acties van de Rock Raiders besturen, waaronder het transporteren van 
de Rock Raiders en hun voertuigen, het boren en verstevigen van gesteente, het 
wegruimen van puin en het bouwen van het 
Underground Basisstation. 












N.B: Als een actie niet uitvoerbaar ‘is, verschijnt 


het pictogram in het grijs. 





Raadpleeg OVERZICHT VAN UNITS op pagina 58 voor 
meer. informatie over voertuigen en gebouwen. 


(A) Rock Raider naar planeet teleporteren 
Klik op dit pictogram en de Rock Raider wordt in een grot geteleporteerd! 
Deze actie is alleen mogelijk als je een gereedschapdepot hebt. 


(5) Gebouwenmenu 
Klik-op dit pictogram om het Gebouwenmenu te openen. In dit menu 
kun je de verschillende gebouwen selecteren die je wilt bouwen als 
deel van het Underground Basisstation. 


N.B.:. Raadpleeg GEBOUWENMENU op pagina 36 voor 
meer informatie over het plaatsen van gebouwen. 
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(9 Kleine voertuigen 
Klik op dit pictogram om het menu Kleine voertuigen te openen. In dit 
menu selecteer je de verschillende voertuigen die je wilt gebruiken om 
te ontginnen en te verkennen. 


(»), Grote voertuigen 
Klik op dit pictogram om het menu Grote voertuigen te openen. In dit 
menu selecteer je de verschillende „grote voertuigen die je wilt 
gebruiken om te ontginnen en te verkennen. 


TIP: Als je de positie-aanwijzer over een pictogram in een menu 
plaatst, verschijnen er plaatjes van wat je moet bouwen voordat 
je de unit of het gebouw kunt halen. In dit voorbeeld kan een 
krachtcentrale pas doll worden als een gereedschapdepot 
| en een-teleport-platform gebouwd 
zijn die een upgrade tot level 1 
gekregen hebben. 





je op het oranje pictogram Terug klikken links bovenin de werkbalk. 


N.B.;: Om een werkbalk te verlaten, en terug te gaan naar het spel, moet ol 


ROCK RAIDERS ACTIEMENU VOOR FIGUREN 


Als je een Rock- Raider selecteert, verschijnt dit- menu. 
Vanaf dit punt kun je verschillende opdrachten aan de Rock 
Nelle (del A(n 


(A) Rock Raider voeden 

Klik op dit pictogram om de Rock Raider naar de 
hulpbasis te sturen voor-voedsel. De Rock Raiders 
kunnen heel erge honger krijgen als ze hard in de 
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grotten aanhet werk zijn. Als ze honger beginnen te krijgen, gaan ze 
langzamer werken en doen ze langer over hun opdrachten. Als je ze op 
volle snelheid wilt laten werken moet je ze voldoende energie geven. 


N.B.: Raadpleeg OVERZICHT VAN UNITS op pagina 58 voor meer informatie 
over de honger van Rock Raiders. 


(53) Voorwerp laten vallen 
Als de Rock Raider een energiekristal of een stuk erts draagt en je wil 
hem iets anders laten uitvoeren, kun je hem het voorwerp dat hij vast 
heeft laten vallen door op dit pictogram te klikken. 


(©) Voorwerp pakken. 
Als je: een Rock Raider een energiekristal-of. een stuk erts wilt laten 
pakken, kun je het hem laten pakken door op het pictogram Voorwerp 
pakken en dan op het voorwerp te klikken. 


(D)) CER EELK LAA HET A 
In-dit:menu-kun je de verschillende gereedschappen instellen die je de 
Rock Raider wilt laten gebruiken bijhet ontginnen en verkennen. 


N.B.: - Raadpleeg pagina-32 voor meer informatie over het ROCK RAIDERS 
GEREEDSCHAPMENU. | 


(3) Sonische lading plaatsen. 
Klik op dit pictogram en de Rock Raider plaatst een sonische lading. Een 
sonische lading wordt gebruikt-om wezens af te schrikken die jouw basis 
naderen-of aanvallen. Er klinkt een enkele, harde sonische klap en elk 
wezen binnen het bereik rent voor zijn leven. Als je op dit 
pictogram klikt als een Rock Raider nog geen sonische ladingen 
heeft, gaat hij ze automatisch bij het gereedschapdepot ophalen. 
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, Rock Raider upgrade 

Een Rock Raider-die een upgrade gehad heeft, kan meer gereedschap 
dragen. Na elke upgrade kan de Rock Raider een extra stuk gereedschap 
dragen - maximaal vijf, Als de Rock Raiders meer gereedschap kunnen 
dragen, kunnen ze ook sneller werken. Klik op dit pictogram voor een Rock 
Raider upgrade. Hij rent dan naar het gereedschapdepot en gaat 
oefeningen doen. Als hij klaar is, kan hij een extra stuk gereedschap dragen. 
Een Rock Raider kan maar drie upgrades hebben. Bij elke upgrade moet hij 
meer oefeningen doen maar kan hij een extra stuk gereedschap dragen. 


TIP: Soms hebben de Rock Raiders al hun opdrachten voltooid en 
hebben ze niets te doen! Dat is een goed moment om ze een 
upgrade te geven. 


(e) Ga naar opleidingsmenu 
In dit menu kun je nieuwe vaardigheden selecteren om aan de Rock 
Raiders te leren. Sommige vaardigheden kunnen pas geleerd worden als 
ef erste (ake{AelelD\(g Ke{detellN(e WA] |4 


N.B.: Raadpleeg pagina 34 voor meer informatie over het ROCK RAIDERS 
OPLEIDINGSMENU. 


(H) Oogaanzicht 
Als je het spel wilt zien alsof je door de ogen van een Rock Raider kijkt, 
moet je het spelaanzicht met dit pictogram veranderen. 


(I) Schouderaanzicht 
Als je-het spel wilt zien alsof-je over de schouders van een Rock Raider 
meekijkt, moet je het spelaanzicht met dit pictogram veranderen. 
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N.B.: Er verschijnt een nieuw menu in de plaats van het Rock Raiders 
actiemenu voor figuren. Raadpleeg MENU SPELOVERZICHT op pagina 44 





voor meer informatie over het veranderen van het speloverzicht. 


€), Rock Raider naar de L.M.S. Explorer teleporteren 
Klik op -dit.pictogram om een Rock Raider naar de L.M.S. Explorer terug 
te teleporteren. Als de Rock Raiders in gevaar zijn, moet je op dit 
pictogram klikken om ze te teleporteren en in veiligheid te brengen. 


TIP: Dit gebeurt automatisch als het schild van een Rock Raider te 
GER 1Â 


N.B.: Raadpleeg OVERZICHT VAN UNITS op pagina 58 voor:meer informatie 
over het schild 
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ROCK RAIDERS GEREEDSCHAPMENU 


Wanneer een Rock Raider bij het ondergrondse team komt, 
heeft hij alleen maar een boor. Tijdens de missie moet je een 
Rock Raider een ander stuk gereedschap laten halen. Om dit te 
doen, selecteer je een Rock Raider door op hem te klikken, klik 
je op het pictogram Ga naar gereedschapmenu en dan op het 
pictogram van het gereedschap dat je hem wilt laten pakken. 
Je kunt op elk moment op het pictogram voor Terug klikken om 
terug te gaan naar de ROCK RAIDER ACTIEWERKBALK, 


N.B: « Voordat je Rock Raider een gereedschap op kan halen, 
moet je eerst een stuk gereedschapdepot hebben 


(eN) Haal boor 
Klik op dit pictogram en de Rock Raider haalt een 
elelel IDA olelolA'N(e) (© |dke{i0) (UI) LURVLOTo) dlgTA ore) (40 AZ: |0) 
steen. Je kan ermee in gruis en los steen boren. De 
Rock Raider begint zijn missie met een boor, maar het kan zijn dat hij 
hem later-nog een keer moet halen. 





() LEET 
Klik-op dit pictogram-en de Rock Raider haalt een schop. De schop 
wordt gebruikt voor het-ruimen van puin in grotten. 


(®) Haal hamer 
Klik op dit pictogram en de Rock Raider haalt een hamer. De hamer 
wordt gebruikt om muren van een grot te verstevigen. 





(B) 


(3) 


(F) 


(e 


(H) 
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Haal steeksleutel 

Klik op dit pictogram en de Rock Raider haalt een steeksleutel. De 
steeksleutel wordt gebruikt voor het repareren van beschadigde 
gebouwen. Alleen Rock Raiders die opgeleid zijn tot Technicus kunnen 
gebouwen repareren. Voor meer informatie over opleidingen voor de Rock 
Raiders, zie het menu ROCK RAIDERS OPLEIDINGSMENU op pagina 34. 


EERE ZEE 
Klik op dit pictogram en de: Rock Raider haalt een laserstraal. De 
laserstraal. wordt ter verdediging gebruikt. 


LEEK EEE 
Klik op dit pictogram en de Rock Raider haalt een duwstraal. De 
duwstraal wordt ter verdediging gebruikt, 


LEER LA GEL 
Klik “op. dit- pictogram ende Rock Raider haalt een vriesstraal. De 
vriesstraal wordt ter verdediging gebruikt. 


Als Paraat! klinkt, verdedigen alle Rock Raiders met een laser, vries- of 


duwstraal het Underground Basisstation; Op pagina 52 in het stuk Paraat! 
wordt hier meer over verteld. 





Haal sonische lading 
Klik-op dit pictogram en de Rock Raider haalt: sonische ladingen. 
Sonische ladingen worden defensief gebruikt. 
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ROCK RAIDERS OPLEIDINGSMENU — 


Tijdens een missie heb je soms Rock Raiders met speciale vaardigheden nodig. Die 
moeten daarvoor worden opgeleid. Selecteer daartoe een Rock Raider door op 


hem te klikken, klik dan op-het pictogram Opleidingsmenu en 
dan op het pictogram met de vaardigheid die hij moet leren. Na 
voltooiing van een missie worden Rock Raiders met een 
opleiding het eerst geteleporteerd. Het is dus een goed idee 
om Rock Raiders met een opleiding buiten gevaar te houden. 


N.B.: 
ded dhd 





(A) 


) 





Voordat „de opleiding in een vaardigheid kan 
beginnen, moet eerst‚een bepaald soort gebouw 


zijn gebouwd. Hieronder-staat meer informatie over 
de benodigde gebouwen. 


Opleiding tot chauffeur 

Als een Rock Raider tot chauffeur is opgeleid kan hij 
in elk gewenst soort voertuig rijden. Voor de 
eje)[{e [4 JSN Co) Ko [7 4A0RV/=1=| (© [foei pYA© MN nn To14 MKA CLO AAD 
hulpbasis worden gebouwd. 





Opleiding tot technicus 

Als een Rock Raider tot technicus is opgeleid, kan hij gebouwen 
repareren en muren verstevigen, mits hij een steeksleutel en een hamer 
bij-zich heeft. Als een technicus het benodigde gereedschap niet bij zich 
heeft, haalt hij het uit het gereedschapdepot. Voor de opleiding tot 
deze vaardigheid moet-eerst een: Upgrade Station worden gebouwd. 
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(©) Opleiding tot geoloog 
Als een Rock Raider is opgeleid tot geoloog, kan hij de radar en scanner 
beter gebruiken. Voor de opleiding” in-deze vaardigheid is. een 
e{e}fejsilte sle [[49\i jg tere [fo 


(B); Opleiding tot piloot 
Als een Rock Raider tot piloot is opgeleid, kan hij alle vliegende 
voertuigen besturen. Voor de opleiding in deze vaardigheid is een 
Teleport-platform nodig. 


(5 Opleiding tot zeeman 
Als een Rock Raider is opgeleid tot zeeman, kan hij alle watervoertuigen 
gebruiken. Voor de opleiding in deze vaardigheid is een haven nodig. 


(0 Opleiding tot explosieven-expert 
Als een Rock Raider is opgeleid tot explosieven-expert, kan hij zonder 
risico dynamiet gebruiken. Voor-de opleiding in deze vaardigheid is een 
gereedschapdepot met een upgrade tot Niveau 2 nodig. 


Als een Rock.Raider tijdens een missie nieuwe vaardigheden leert, vergeet hij die 
niet meer en kan hij die ook in toekomstige missies gebruiken. Als-zijn schild op 
een bepaald moment op is, wordt hij terug naar de L‚M.S. Explorer 
geteleporteerd waar hij de rest van het spel blijft, aangezien hij zijn schild 
opnieuw moet opladen en dat kost meer energie dan de R.M.S. Explorer heeft! 


Een team met goed opgeleide Rock Raiders is belangrijk als je ook de moeilijkere 
missies wilt voltooien. 


De Rock Raiders met de beste opleiding worden altijd het eerst geteleporteerd. Dit 
betekent dat je je Underground Basisstation eerder op poten hebt. Als het lijkt of 
een Rock Raider moeilijkheden heeft, kun je hem selecteren en op het 

pictogram Teleporteer Rock Raider naar vrachtschip klikken. Daarmee wordt 
hij naar een veilige plaats geteleporteerd voordat zijn schild helemaal op is. 
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Om.nieuwe gebouwen te bouwen moet je op het pictogram Gebouwen klikken 
waarna je op het Gebouwenmenu aankomt; waar je het gebouw kunt kiezen dat 
je wiltbouwen. Klik op het pictogram van het gebouw dat je wilt bouwen en er 
verschijnt een rechthoekig vakje op het scherm. Dit geeft de omvang aan van het 
gebouw ‘zodat je weet hoeveel grondoppervlak je nodig hebt. Verplaats de 
rechthoek met behulp van de muis over de grond van de grot. Als de rechthoek 
groen en geel is, heb je een geschikte plek gevonden om te beginnen met 
bouwen. Klik op de muisknop om te beginnen met de bouw van je nieuwe 
gebouw.„Het gele‘ gebied toont waar de ingang van het gebouw gaat komen. 
Deze is altijd in de richting vaneen voedingsader. Als een deel van de rechthoek 
rood is betekent dit-dat het gebouw niet op die plek kan worden gebouwd. 





N.B.: Raadpleeg OVERZICHT VAN UNITS“op pagina 58 voor meer informatie 
over de functie van elk gebouw. 


Gereedschapdepot 
Teleport-platform 
Haven 
Krachtcentrale 
Hulpbasis 
Geologische dienst 
Upgrade Station 
Ertsraffinaderij 
Mijnlaser 


Super Teleport 
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MENU GEBOUWONDERHOUD 


Je moet goed voor je gebouwen zorgen; Er zijn-een-aantal knoppen die je moet 
kennen en waarmee je het Underground Basisstation in goede staat van werking 
kunt houden. Klik op een gebouw om het menu Gebouwonderhoud te zien. 


(A) Repareer gebouw 

Klik op dit pictogram om de beschadigde 
gebouwen te repareren. Er gaat een technicus 
naar het gebouw en als hij een steeksleutel 
heeft, begint hij met de reparatie. Als je 
technicus geen steeksleutel heeft haalt-hij er 
automatisch één uit het gereedschapdepot. 
Als je geen technicus hebt opgeleid, gaat een 
Rock Raider naar het Upgrade Station voor een 
opleiding tot technicus, waarna hij- naar het 
gebouw gaat om het te repareren. 


€), Zet voeding aan/uit 
Alle-gebouwen hebben voeding nodig. Als een geselecteerd gebouw 
gevoed is,-kun je dat hiermee uit zetten. Als je dat doet kunt je de 
voeding voor een ander gebouw gebruiken. Als het geselecteerde 
gebouw geen voeding heeft, kun je met dit pictogram de voeding 
aanzetten (als die voorhanden is). 


N.B.: - Zie VOEDINGSADERS EN ELEKTRISCHE HEKKEN BOUWEN op-pagina 46 
voor meer informatie over gebouwen en voeding. 
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(® Gebouw-upgrade 

Sommige gebouwen kunnen pas worden gebouwd en sommige units 
kunnen pas worden opgeleid als-je een gereedschapdepot en een 
teleport-platform met upgrade hebt. Je kunt bijvoorbeeld pas een 
krachtcentrale bouwen als je een gereedschapdepot en een teleport- 
platform hebt gebouwd. Voor sommige gebouwen is een upgrade nodig 
voordat je andere kunt bouwen. Klik op het pictogram Gebouw-upgrade. 
Als je op dit pictogram klikt komt er een bericht op het scherm met 
gegevens over de gebouwen die je kunt bouwen en de units die je kunt 
opleiden. Elke gebbouw-upgrade kost-5 stukken erts (of een bouwstijl). 


Om het niveau van de upgrade van een gebouw te zien, moet je de positie- 
aanwijzer er even op houden waarop de naam van het gebouw verschijnt met 
daarachter tussen haakjes het niveau van de upgrade. 


Een. teleport-platform met een upgrade tot Niveau 2 ziet er bijvoorbeeld als 
volgt uit: Teleport-platform (N2) Sommige gebouwen kunnen drie maal een 
upgrade krijgen. 


(B) Teleporteer naar de L.M.S. Explorer 
Als je energiekristallen of je erts opraken kun je een gebouw 
selecteren en op dit pictogram klikken. Het geselecteerde gebouw 
wordt dan geteleporteerd maar de energiekristallen en het erts dat 
gebruikt was voor het bouwen ervan blijft achter, zodat de Rock 
Raiders het voor andere gebouwen kunnen gebruiken. Je kunt hiermee 
wel je bouwopties beperken, dus wees voorzichtig. 
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Als een gebouw of een voedingsader in. aanbouw is en je 
besluit om het toch maar niet te bouwen, kun jede bouw 
stopzetten door op de bouwplaats te klikken en dan op 
het pictogram Bouwen annuleren. 





Als je op het pictogram Kleine voertuigen klikt, verschijnt dit menu. Klik op het 
pictogram van het voertuig dat je wilt teleporteren. Als je de positie-aanwijzer 
even op het pictogram houdt, verschijnen er links daarvan enkele afbeeldingen. 
Hier wordt aangegeven welke gebouwen je moet bouwen en upgraden voordat 
je het geselecteerde voertuig kunt teleporteren. 


N.B.: Bij sommige voertuigen moeten eerst bepaalde gebouwen worden 
gebouwd en een upgrade krijgen voordat ze naar een grot kunnen 


worden geteleporteerd. Raadpleeg OVERZICHT VAN UNITS op pagina 
58 voor meer informatie over de functie van elk voertuig. 





A  Tunnelracer 

B Kleine graafmachine 

C Kleine vrachtwagen 

D Rotsvoertuig 

E Kleine mobiele lasersnijder 


F __ Tunnel Scout 
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MENU GROTE VOERTUIGEN 


Als je op het pictogram Grote voertuigen klikt, verschijnt dit menu. Klik op het 
pictogram van het voertuig dat je wilt teleporteren. Als je de positie-aanwijzer 
even op het pictogram houdt, verschijnen er links daarvan enkele afbeeldingen. 
Hier wordt aangegeven welke gebouwen je moet bouwen en upgraden voordat 
je het geselecteerde voertuig kunt teleporteren. 





Ondergrondse graafmachine 
Underground boormachine 
Grote mobiele lasersnijder 
Super Driller 
Transportvoertuig 


N-DE 


De eerste: keer dat je een.voertuig teleporteert, zit er geen 
chauffeur in. Klik op een voertuig. om het menu Haal chauffeur te 
zien. Gebruik dit menu om een chauffeur voor het voertuig te halen. 





VN) EELKE ig 
Als je op dit pictogram klikt gaat ereen chauffeur het voertuig in en kun je 
het besturen. Als je nog geen chauffeur of piloot hebt opgeleid, gaat er 
een Rock Raider. naar -de- hulpbasis of een teleport-platform voor een 
opleiding tot chauffeur of piloot. 


(5) Teleport-voertuig naar de L.M.S. Explorer 

Klik op dit pictogram om het geselecteerde voertuig naar de L.M.S. 
Explorer te teleporteren. Als je dit doet blijven alle energiekristallen of 
stukken erts op: de grond achter, en ook de energiekristallen voor 
aandrijving van je voertuig. 
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(F) Schouderaanzicht 
Als je het spel wilt zien alsof je over de schouders van een Rock Raider 
meekijkt, moet je het spelaanzicht met dit pictogram veranderen. Je 
kunt nu de pijltjestoetsen gebruiken om het voertuig te besturen. 


, voerruiemenu | 


Klik op een voertuig dat een chauffeur heeft om 
dit menu te zien. Gebruik dit menu. om de 
acties van het voertuig te besturen. 
(€) Teleporteer voertuig naar de L.M,S. Explorer 
Klik op dit pictogram om het geselecteerde voertuig naar de L.M.S. 
Explorer te teleporteren. Als je dit doet blijven alle energiekristallen of 
stukken erts op de grond achter, en ook de energiekristallen voor 
aandrijving van je voertuig. De chauffeur:blijft ook achter in de grot. 


(A) Voertuig lossen 
Klik op dit pictogram-en het voertuig 
lost zijn lading. 


(B) Voertuig laden 
Klik op dit pictogram om het voertuig 
te laden en klik op een energiekristal of 
een stuk erts waarna het voertuig 
wordt geladen. Niet alle voertuigen op de muisknop. om de laser af te vuren. Als je klaar bent met de laser 
kunnen een lading vervoeren. moet je nogmaals op het voertuig klikken om het te deselecteren omdat 
de laser anders wordt afgevuurd op de volgende plaats waar je op klikt. 


Sommige voertuigen hebben lasers in plaats van boren. Klik op een 
voertuig meteen laser om het te selecteren en klik er dan nogmaals op. 
Je kunt dan de laser met behulp van de muis in een cirkel bewegen. Klik 





(©) Voertuig-upgrade 
Klik op-dit- pictogram om het menu Voertuig-upgrade te zien, waar je de 
prestaties van het voertuig kunt veranderen. Raadpleeg VOERTUIG- 
UPGRADEMENU op pagina 43 voor meer informatie over voertuig-upgrades. 


(B) Kom uit voertuig 
Klik op dit pictogram en de Rock Raider stapt uit het geselecteerde voertuig. 


(3) Oogaanzicht 
Als je het spel wilt zien alsof je- door de ogen van een Rock Raider:kijkt, 
moet je het spelaanzicht met dit pictogram veranderen. Je kunt nu een 
joystick of de pijltjestoetsen gebruiken om het voertuig te besturen. 
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MENU VOERTUIG-UPGRADE 


Klik op het-pictogram Voertuig-upgrade » in „het 
Voertuigmenu en je ziet dit menu. Gebruik dit menu voor 
een upgrade van snelheid, boorkracht, scannerbereik 
(ey dl: T- Te (ets Joy: lef} (4 


(A) Motor-upgrade 
Klik op dit pictogram om de snelheid van een 
voertuig te verhogen. 


(5) Boor-upgrade 
KIL e o We [Ld ofer loei (5144 Kes Ke (AR olole) (Gia lAln ile Mej j 


laserkracht van een voertuig te verhogen. 


(©) Scanner-upgrade 


Klik op dit pictogram voor een upgrade van de scanner op het voertuig. 





N.B: Niet alle voertuigen hebben een scanner. 
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Klik op dit pictogram voor een vergroting van de hoeveelheid lading die 


het voertuig kan vervoeren. 
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Als je “overgaat op oogaanzicht of schouderaanzicht 
verschijnt dit menu. Het aanzicht dat je op dat moment 
gebruikt is grijs en je kunt het niet selecteren. Je. kunt op een 
ander aanzicht overgaan door op €én van de andere 
pictogramman te klikken. 





Oogaanzicht 
Dit is het aanzicht door de ogen van de:op dat moment geselecteerde 
Rock Raider. 


Schouderaanzicht 
Dit is het aanzicht over de schouder’ van de op dat moment 
geselecteerde Rock Raider. 


Bovenaanzicht 
Dit is het aanzicht vanaf de bovenkant van de grot, in de richting van de 
grond. Het spel begint met dit aanzicht. 


Bij het gebruik van het oogaanzicht of schouderaanzicht kun je de bewegingen 
van de geselecteerde, Rock Raider of het geselecteerde voertuig met de 
pijltjestoetsen besturen. 


t 
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Vooruit. Als de Rock Raider. of het voertuig tegen een muur aan wordt 
gestuurd, begint de Rock Raider, of het voertuig meteen te boren als hij 
(in Melele) ds 418 

Achteruit 

Rechtsom draaien 

Linksom draaien 


N.B.: _ Voor het verplaatsen van Rock Raiders of voertuigen kunnen 
alleen de pijltjestoetsen worden gebruikt, De pijltjes op het 


numerieke toetsenbord werken niet. 
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Er zijn twee andere menu's die beschikbaar worden als er direct op de wanden 
of de grond van een grot wordt geklikt. Met het boormenu kun je de Rock 
Raiders in wanden laten boren of verstevigen. Met het aders- en hekkenmenu 
kun je de Rock Raiders voedingsaders en elektrische hekken laten maken. 


BOORMENU 
pen Als je op een stuk wand klikt, wordt het blauw van 


A kleur om aan te geven dat het geselecteerd is en 
verschijnt het Boormenu. 





EN) Wand boren 
Klik op dit pictogram om de Rock Raiders of voertuigen in de 
geselecteerde wand te laten boren. De wand wordt donkergrijs van 
kleur om aan te geven dat je er in gaat boren. Als je de actie herhaalt, 
gaat er nog een Rock Raider of voertuig boren. Zo gaat het ontginnen 
van de wand sneller. Rock Raiders die handboren gebruiken kunnen 
alleen boren in wanden van gruis en los steen. 


De dichtstbijzijnde Rock Raider of voertuig gaat automatisch in de 
VN/clate Mote) (in B 





€) Wand verstevigen 
Klik op dit pictogram en de Rock Raider verstevigt de 





geselecteerde wand. De wand wordt lichtgroen van kleur om aan 
te geven dat je hem gaat verstevigen. Door wanden te 
verstevigen kun je aardverschuivingen en instortingen voorkomen. 
Je kunt ook monsters achter de wanden tegenhouden. 
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(©) Dynamiet gebruiken 
Klik op dit pictogram en de explosieven-expert blaast de geselecteerde 
wand op. De wand wordt rood van kleur om aan te geven dat je hem gaat 
opblazen. Pas op bij het gebruiken van dynamiet, omdat Rock Raiders, 
voertuigen en gebouwen in de buurt beschadigd kunnen worden. Met 
dynamiet kun je alle gesteenten opblazen, behalve massief steen. 


(B); Wand boren annuleren 
Klik op dit pictogram om alle Rock Raiders en voertuigen te laten 
stoppen met in de geselecteerde wand te boren. Je kunt ook op dit 
pictogram klikken om de Rock Raiders en explosieven-experts te laten 
stoppen met verstevigen of opblazen van de geselecteerde wand. 


MENU ADERS EN HEKKEN 


Als je op de grond van de grot klikt, wordt hij blauw van 
kleur om aan te geven dat hij geselecteerd is en verschijnt 
het menu Aders en hekken. 


(A) Voedingsaders 

Deze belangrijke aders verbinden alle gebouwen 
van het Underground Basisstation en geven ze voeding. Net als op een 
normale weg, gaan Rock Raiders en voertuigen sneller. als ze over 
voedingsaders rijden. Je hebt ze ook nodig om het lava te stoppen, 
zodat het land rond je basis niet verwoest wordt. Om een voedingsader 
aan te leggen, moet je op de grond klikken waar je de Rock Raiders hem 
wilt laten aanleggen en dan op het pictogram Voedingsader klikken. 
De Rock Raiders leggen automatisch een voedingsader aan op 

de geselecteerde plaats. 
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De radar bevindt zich links bovenaan het scherm. Klik op deze 
optie om het radarscherm aan -en-uit te zetten. 


De radar heeft twee hoofdfuncties. Je kunt het gebruiken om een 
kaart van de grot te zien of om je units in de gaten te houden. 


(A) Kaartaanzicht 

Klik op dit pictogram om een bovenaanzicht te tonen van de grot. 
De grote pijl wijst in de richting van de camera. Je kunt op 
inzoomen of uitzoomen drukken om de camera dichter bij of 
verder weg van de kaart te bewegen. 

Er volgt een kaartlegenda om de kaart uit te leggen. 


Kaartlegenda STIPPEN 


Rock Raider 





VIERKANTEN 
Wit Gebouw 


Heel donker paars 
Donkerpaars 
paar 
lichtpaars 


Bovenkant grotwand 
Verstevigde muur 
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Als je-de positiesaanwijzer even op het pictogram houdt, verschijnen er links Als de Rock Raiders met nieuwe opdrachten beginnen, kun je precies zien wat ze 
daarvan enkele afbeeldingen … doen, door te kijken naar de verschillende gedachtenballonnen die boven hun 


hoofden verschijnen. Raadpleeg O4 VAIO II AN BUNDE op pagina 58 voor meer 
informatie over de Rock Raiders. 4 
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€), Volg object 
Onveen-unit op het radarscherm te houden, moet je er op klikken in het 
kaartaanzicht. Je zult een klein magneetpictogram zien om aan te geven dat 
je een unit-kunt selecteren. Als het magneetpictogram verschijnt, moet je op 
de muisknop klikken om de unit te-.selecteren. Klik op het pictogram Volg 
object zodat het radarscherm de geselecteerde unit altijd in beeld houdt, 
waar het ook gaat, totdat een andere unit is geselecteerd in Kaartoverzicht. 
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Ik moet barrières pakken 


TIP: _ Op deze manier kun je de Rock Raiders, gebouwen en voertuigen 
goed in de gaten houden. 
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Ik moet een steeksleutel halen | 
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| Ik moet een laserstraal halen 
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Ik moet een duwstraal hale 


Ik moet een vriesstraal halen 4 


een sonische lading halen 
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3 een energiekristal 
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(©, Prioriteiten 

Klik op dit pictogram om een lijst opdrachten te tonen die de Rock Raiders 
kunnen uitvoeren, op volgorde van belangrijkheid. Deze opdrachten heten 
Prioriteiten en ze vertellen een Rock Raider welke opdracht eerst 
uitgevoerd moet worden. Als je de positie-aanwijzer even op het 
pictogram houdt, verschijnt er links daarvan een stel afbeeldingen. Als je 
op een prioriteit-pictogram klikt, komt de opdracht bovenaan de lijst te 
staan en wordt dit de belangrijkste opdracht. Als het pictogram van het 
energiekristal bijvoorbeeld bovenaan de lijst staat, is het pakken van 
energiekristallen de belangrijkste opdracht van de Rock Raider. Als er geen 
energiekristallen te verzamelen zijn, wordt de volgende prioriteit op de lijst 
Biiks{A(erzi (eN 


Er is ook een andere manier om prioriteit-pictogrammen in de lijst te verschuiven. 
Klik op de pijlen aan de zijkant om de prioriteit Eén plaats te verschuiven. Je kunt 
ook prioriteiten aan en uit zetten door op het kleine rode kruis te klikken. Als een 
prioriteit uit staat, wordt hij grijs van kleur en wordt de opdracht geheel genegeerd. 


Er is een Herstel-knop aan de zijkant van het paneel. Klik op deze knop om je 
prioriteitenlijst weer te maken zoals hij er aan het begin van de missie uit zag. Dit is 
heel handig als je de prioriteitenlijst wilt veranderen en het niet lukt. 


N.B: Het verplaatsen van prioriteiten kan een groot verschil opleveren bij de 
manier waarop het spel gaat. Verander ze niet als je niet precies weet wat 
je doet. 
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Druk op ESCAPE op het toetsenbord om het spel te pauzeren. Het spel pauzeert 
en je ziet een menu met vier opties waar je uit kunt kiezen. 


Nl 


nt 
Paused 





(A) Verder met spel. 
Klik op deze optie om verder te gaan met het spel. 


(B) Opties. 
Klik op deze optie om naar het menu met opties in het spel te gaan 
(zie boven). 


(©) Missie herstarten. 
Klik op dit pictogram om-de missie opnieuw te starten. 


(B), Beëindigen. 
Klik op deze optie om naar het scherm Spel beëindigen te gaan. 
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Het berichtenpaneel bevindt zich links onderaan het scherm. Gedurende het 
spel verschijnen er handige berichten in dit paneel. 








(eN) Tekstvenster 
In dit paneel verschijnt handige informatie en advies. 


(5) Luchtvoorraad 
Dit is een meter waarop je kunt zien hoeveel lucht er nog in de grot is. 
Zie de Hulpbasis in het stuk OVERZICHT VAN UNITS op pagina 58 voor 
meer informatie over het halen van meer lucht. 


Bij sommige missies is er veel lucht en hoef je je geen zorgen te maken 


over hoeveel er nog over is. 





(© Bericht-pictogram 
Van tijd tot tijd verschijnen de figuren in het spel om je belangrijke 
berichten te geven. 





hd 2 


VULE LAL ED 
BERICHTENPANEEL 
BERICHTENPANEEL 


BERICHTTYPES ' 


Van tijd tot tijd verschijnen de figuren in het spel om je belangrijke berichten te geven. 


Neel die (1 le) oje{A Alo 
Een unit heeft een upgrade gehad. 
Goed gedaan! Missie voltooid. 


Er is een energiekristal gevonden. 
Er is erts gevonden. 
Druk op SPATIE om verder te gaan 











Dd 


VALLLELELE) 
BERICHTENPANEEL 
BERICHTENDANEEL 


AFROLBERICHTEN 





Gedurende het spel verschijnen er handige berichten. Deze berichten worden 
aangegeven met pictogrammen die linksonder op het scherm komen te staan. 
Klik op het pictogram om het bericht te lezen en het wordt in een klein 
berichtenpaneel weergegeven. Een bericht kan herhaald worden. Een 
aardverschuiving kan bijvoorbeeld meerdere keren voorkomen. Het bericht- 
pictogram toont een nummer om aan te geven hoe vaak er een aardverschuiving 
voorgekomen is. Klik op het pictogram Ga naar, het kleine groene pijltje, om de 
zien waar de aardverschuiving optrad. Klik op het pictogram Verwijderen, het 
rode kruisje, om het bericht te verwijderen nadat je het hebt gelezen. 


Er is een aardverschuiving geweest. 
Een verloren Rock Raider is gevonden. 


Er is een monster verschenen. 


Een Rock Raider is veilig weggeteleporteerd. 


Er zijn energiekristallen gevonden. 


Er wordt energie uit een gebouw afgetapt. 


Je gebouwen zijn in gevaar. 
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& Een slijmerige slak valt je basis aan. 
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over ale Rock Raiders ku je se agen. Druk op de SPATIEBALK — 
voor ze. D ruk nogmaals op de SPATIEBALK om de informatie 
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et Raiders 5 krijgen. Als een KR aid ode U boterham heeft, hoeft hij niet 

/ „gevoed | te wor Ne een tijd ve ar vinen er had van de boterham el aan 
2% te geven dat hij he onger te krij cj moeten eten om op 65 
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EO) Deen 
IN) 


Als je de positie- aanwijzer korte tijd naar een orelk Raider wijst, Verschijnt EE) | 
alie) gaats iefke ( if welke gereedschappen hij draagt en wat voor vaardigheden hij | 


heeft geleerd. 


De kleine gereedschapspictogrammen SEEN aan 4e voor gereedschappen de 4 





Rock Raider ES: | | 
(N) Boor 

(5) Schop 

(©) Hamer 

(D)) Steeksleutel 

(5, BES EE 

(0 Duwstraal 


(e) Vriesstraal 


De kleine,pictogrammen onder ‘de gereedschappen geven aan welke 
vaardigheden «de Rock Raider geleerd heeft. 





VN) Chauffeur 

(5) Zeeman 

(C) ‚„Geoloog 

((), Technicus 

(5) Explosieven-expert 
(> Piloot 
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LEGO Rock Raiders ‘heeft een groot aantal verschillende gebouwen die je 
kunt bouwen. 

Over elk gebouw zijn er belangrijke dingen die je moet weten. 
Afhankelijkheid 

In LEGO Rock Raiders moeten sommige gebouwen. vóór andere gebouwd 
worden. Dit concept wordt een afhankelijkheid genoemd. Het teleport-platform 
kan bijvoorbeeld pas gebouwd worden als het etage teln :Tere [eye gebouwd is 
en een upgrade gehad heeft. Om de afhankelijkheid van een gebouw te weten 
te komen, moet je de positie-aanwijzer naar het pictogram van het gebouw dat 
je wilt bouwen laten wijzen. Na een korte tijd-geven enkele pictogrammen aan 
welke gebouwen je moet hebben voordat je het nieuwe gebouw kunt bouwen. 
Een. pictogram met een grijze kleur geeft aan welk gebouw er ontbreekt. Je 
moet ontbrekende. gebouwen eerst bouwen voordat je verder kunt met de 
bouw van het nieuwe gebouw, 


Grondstoffen 

Om gebouwen te bouwen heb je grondstoffen koala. In LEGO Rock Raiders 
worden gebouwen gebouwd van erts en energiekristallen. Als er een nieuw 
e{delelD VAK: {Aoïelbin/e NA','(o) (eo LOM ©) (4152 {40 WKO [MM oel GMN NS (© [4 CKO [Ae (©) le 1: Co 1 (240 Ke |Y 
nodig zijn naar de bouwplaats toe. Als er; genoeg grondstoffen zijn, wordt he 
gebouw gebouwd. 


TIP: Om erachter te komen hoeveel grondstoffen nog nodig zijn, 
moet je met de positie-aanwijzer naar de bouwplaats wijzen. 
Na korte tijd wordt het aantal energiekristallen en stukken 
erts dat nog nodig is weergegeven. 
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Gebouw-upgrade: 


NEMelg upgrade van een gebouw heb je een reeks nieuwe bouwopties. Na de j 
upgrade van een gereedschapdepot kun je bijvoorbeeld.het teleport- platform 
bouwen. Als je het gereedschapdepot geen upgrade geeft, kun je geen andere — 


gebouwen-bouwen. Elk gebouw. kan máximaal drie upgrades krijgen. Voor de 
upgrade, van een geselecteerd gebouw moet je op het pictogram Gebouw- 


upgrade in het menu Onderhoud gebouwen klikken. Voor elke upgrade heb je 


vijf stukken erts of. een bouwstijl alerte fe} 


Er volgt nu een overzicht van alle gebouwen en hun functies. 


GEREEDSCHAPDEPOT 


Het gereedschapdepot is het eerste gebouw dat een 
Underground Basisstation nodig heeft en het beginpunt 
van elke basis;-Het gebouw heeft meerdere functies en 
dient niet alleen-als tijdelijk teleport-platform, maar ook 
als opslagplaats voor alle gereedschappen die het Rock 
Raider team,nodig heeft. Grondstoffen worden ook in 
het gereedschapsdepot opgeslagen. 


ENGEVARATT AT B Er moet minstens 1 Rock Raider aanwezig zijn 
Grondstoffen: Geen 


Gebouw-upgrade: | 
Niveau 1: Als je het gereedschapsdepot een upgrade hebt 
harer af gegeven, kun je het teleport-platform bouwen. 


Niveau 2: Als je het gereedschapsdepot een upgrade naar 
Niveau 2 geeft, kun je een Rock Raider als 
explosieven-expert opleiden. 
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TELEPORT-PLATFORM 


Het teleport-platform is een zeer belangrijk gebouw. Rock Raiders en sommige 
kleine voertuigen gebruiken het teleport-platform om naar de ondergrondse 
grotten te reizen vanaf de L.M.S. Explorer, In dit gebouw worden Rock Raiders 
als piloten opgeleid. Als je een hulpbasis gebouwd hebt, kun je het teleport- 
platform:gebruiken om de ‘tunnelracer, de kleine graafmachine en de kleine 
vrachtwagen te transporteren. 





ENGELLGHUL GL B Gereedschapdepot (L1) 
Grondstoffen: „ 8 stukken erts 


Gebouw-upgrade: 

Niveau 1: Als je het teleport-platform een upgrade naar 
Niveau 1 hebt gegeven, kun je de krachtcentrale 
en de havens bouwen. 


Niveau 2: Als je het teleport-platform een upgrade naar 
Niveau 2 hebt gegeven, kun je de kleine mobiele 
lasersnijder en de Tunnel Scout transporteren. 





Havens worden altijd aan de oever vän een ondergronds meer of rivier 
gebouwd. Ze worden gebruikt voor het aanleggen van het rotsvoertuig en het | 
tfansportvoertuig. Rock Raiders gebruiken: de havens ook om tot zeeman 
opgeleid te worden. Als een Rock Raider. is opgeleid tot zeeman, kan hij het 


js 
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Rotsvoertuig gebtuiken om de ondergrondse meren en grotten te verkennen. 


ENGEN GS HLT: B 


Grondstoffen: 1 


| Gebouw-upgrade: 





Gereedschapdepot (N1) en teleport-platform (N1) 


1 energiekristal 
8 stukken erts (of 2 bouwstijlen) 


Voor dit gebouw zijn geen upgrades mogelijk. 
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KRACHTCENTRALE ' 


De krachtcentrale is zeer belangrijk, omdat hier de kracht uit de energiekristallen 
wordt. gehaald om het Underground Basisstation mee te voeden. Als een 
krachtcentrale gebouwd is, worden de energiekristallen door de Rock Raiders 
naar. de krachtcentrale gebracht als brandstof. Als energiekristallen helemaal leeg 
zijn; ‘worden ze van de krachtcentrale naar het gereedschapdepot gebracht 
zodat ze bij een oplaadbron opgeladen kunnen worden. Als een energiekristal 
leeg is, wordt hij paars van kleur. 


INGELICHT TLR 


Grondstoffen: 


Gebouw-upgrade: 


Niveau 1: 








Gereedschapdepot (N1) en teleport-platform (N1) 


2 energiekristallen 


12 stukken ongeraffineerde erts (of 2 bouwstijlen) 


Als je de krachtcentrale eenmaal een upgrade 
gegeven hebt, kun je de hulpbasis bouwen. | 
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HULPBASIS ‘| k WE Heh UPGRADE STATION 


De hulpbasis is waar Rock Raiders eten. Je kunt Rock Raiders in dit gebouw Ì CS4f Het Upgrade Station:is waar voertuigen upgrades krijgen. In dit gebouw kunnen 
opleiden tot chauffeurs. Een andere belangrijke functie van de hulpbasis is het E Neel 4:%le [1 Citeo) tod (ie pallet Weeje{A {ile MA'N(e) go [in D 


zuiveren vande lucht. Dit-gebouw is hard: nodig bij missies waarbij de lucht 
opraakt.Als de hulpbasis eenmaal gebouwd is, kunnen er meer Rock Raiders i In 
een grot werken: | Ë SA// } KAR! 


N.B.: Eén hulpbasis ondersteunt tien Rock Raiders. 





e es 
ENGEL OTA | Gereedschapdepot (N1), Teleport-platform (N1) 
en Krachtcentrale (N1) 


Grondstoffen: 3 energiekristallen 
20 stukken erts (of 4 bouwstijlen) 





Afhankelijkheid: rk Gereedschapdepot (N1), Teleport-platform (N1) 
| en Krachtcentrale (N1) npe Gebouw-upgrade: 


Pan | | Niveau 1: Als dit gebouw een upgrade gehad heeft, duren 
Grondstoffen: 3 energiekristallen 7} voertuig-upgrades korter. 


15 stukken erts (of 3 bouwstijlen) 


Gebouw-upgrade: | lS cl | 
EE Als je de hulpbasis een upgrade gegeven hebt, kun 

je de geologische dienst, het Upgrade chat en 

de ertsraffinaderij bouwen. 


Niveau 2: LNESTR- CHU -1-EENMT LG Te 4 naar Niveau 
2 hebt gegeven, kun je de mijnlaser eh de 
super teleport bouwen. | 
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GEOLOGISCHE DIENST ° 


Als de geologische dienst gebouwd is, gaät de scanapparatuur het gebied rond 


het gebouw afscannen. Je ziet dit op het fadarscherm. Alle -ertsbronnen, 
energiekristalbronnen en oplaadbronnen ‘in de omgeving worden zichtbaar op 
het radarscherm. In dit gebouw kun je ook Rock Raiders tot geologen opleiden. 





INGELICHT OTA K Gereedschapdepot (N1), Teleport-platform (N1) 
en Krachtcentrale (N1) 


Grondstoffen: 3 energiekristallen 
15 stukken erts (of 3 bouwstijlen) 


Gebouw-upgrade: 
Niveau 1: ‚Als dit gebouw eenmaal een upgrade gehad heeft, 
wordt het scanbereik vergroot 


Niveau 2: Als je de geologische dienst een upgrade naar 
Niveau 2 geeft, wordt het scanbereik tot het 
maximumbereik vergroot 
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AN /. 
ERTSRAFFINADERIJ 


De (ertsraffinaderij is waar erts verwerkt wordt tot bouwstijlen. Als een 
ertsraffinaderij er eenmaal is, brengen de Rock Raiders het erts naar dit gebouw 
voor verwerking. Om een bouwstijl te bouwen zijn vijf stukken erts nodig. De 
Rock Raiders slaan de bouwstijlen in het gereedschapdepot op en gebruiken ze 
om nieuwe gebouwen te 
bouwen en upgrades 
te geven. 
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INGELLGHL OLK | Gereedschapdepot (N1), Teleport-platform (N1) 
en Krachtcentrale (N1) 


Grondstoffen: 3 energiekristallen 
20 stukken erts (of 4 bouwstijlen) 


Gebouw-upgrade: 5 

Niveau 1: Als de ertsraffinaderij een ‚upgrade naar Niveau 
1 heeft gehad, wordt de hoeveelheid erts die nodig 
CK) NKT RC ELC de EE 
vier stukken. 


Niveau 2: Als de ertsraffinaderij een upgrade naar Niveau 2 
heeft gehad, wordt de hoeveelheid erts die nodig 
is om een bouwstijl te maken drie stukken. 


AL 5 Als de ertsraffinaderij eenmaal een upgrade naar 
Niveau 3 gehad heeft, wordt de hoeveelheid erts die 
nodig is om een bouwstijl te maken twee stukken. 
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‚ MNLAsER | 
‚tumtasen | 


De mijnlaser is een krachtige straal waarmee alle,soorten steen kapotgeschoten … 


kunnen worden “behalve massief steen. Het afvuren van de mijnlaser kost 
energiekristallen, dus gebruik het verstandig: __ 





ENGENUGHL GTR Gereedschapdepot (N1), Teleport-platform (N1), 
| Krachtcentrale (N1) en Hulpbasis (N2) 


Grondstoffen: 1 energiekristal 
| 15 stukken erts (of 3 bouwstijlen) 


Laser: / RENS RK As IC IK COHEN 

Gebouw-upgrade: | | \ 

Niveau 1: Als de mijnlaser eenmaal een upgrade naar niveau 
1 heeft gehad, verbruiken vier arkit ede slechts 
één energiekristal | 
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SUPER TELEPORT 


De ‚Super Teleport heeft: meer dan tweemaal zoveel kracht als het 
teleport-platform. Als het gebouwd is, wordt het gebruikt om de grootste Rock 
Raiders. voertuigen naar de ondergrondse grotten te transporteren. De 
ondergrondse graafmachine, de Underground Boormachine en de kleine 
mobiele lasersnijder worden allemaal met behulp van de Super Teleport van de 





Afhankelijkheden: Gereedschapdepot (N1), Teleport-platform (N1), 
Krachtcentrale (N1) en 

LITE HENG VJ) 

Grondstoffen: ‚3 energiekristallen 
20 stukken erts (of 4 bouwstijlen) 


Gebouw-upgrade: 

Niveau 1: Als de Super Teleport eenmaal een upgrade naar 
niveau 1 gehad heeft, kunnen de grote mobiele 
lasersnijder en de Super Driller getransporteerd 
worden. Als je de-havens eenmaal gebouwd hebt, 
kun je het transportvoertuig transporteren en 
gebruiken om kleine voertuigen en Rock Raiders 
over water te vervoeren. 
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In. LEGO Rock Raiders komt een groot aantal verschillende voertuigen voor die 
de Rock Raiders kunnen gebruiken. 


Over elk voertuig zijn er vier belangrijke dingen die je moet weten. 


Afhankelijkheid 

In LEGO Rock Raiders moeten sommige gebouwen gebouwd worden voordat je 
voertuigen naar de ondergrondse grotten kunt transporteren Dit concept wordt 
een afhankelijkheid genoemd. Het teleport-platform en een hulpbasis moeten 
bijvoorbeeld eerst gebouwd worden voordat je voertuigen kunt transporteren. 
Wijs met de positie-aanwijzer naar het pictogram van een voertuig. om de 
afhankelijkheid ‘te weten te komen. Na een korte tijd toont een reeks 
pictogrammen welke gebouwen je nodig hebt voordat je het nieuwe voertuig 
kunt transporteren. Een pictogram met een grijze kleur geeft aan welk gebouw 
er ontbreekt. Je moet de ontbrekende gebouwen bouwen voordat je het 
nieuwe voertuig kunt transporteren: 


Chauffeurs, piloten en zeemannen 

Elk soort voertuig-moet door een Rock Raider bestuurd-worden. Er zijn drie 
soorten voertuigen. Alle landvoertuigen moeten bestuurd worden door een 
Rock Raider die tot chauffeur is opgeleid. Alle watervoertuigen moeten bestuurd 
worden door een Rock Raider die tot zeeman is-opgeleid. Alle luchtvoertuigen 
moeten bestuurd worden door een Rock Raider die tot piloot is opgeleid. 


Voeding 

Alle voertuigen worden door energiekristallen gevoed. De Rock Raiders moeten 
een bepaald aantal energiekristallen verzamelen voordat een voertuig naar de 
ondergrondse grot getransporteerd kan worden. 





VOERTUIG 
SANNANNNN 


voeren f 


Upgrades 

Voertuig-upgrades gebeuren in het Upgrade Station. Klik op het pictogram 
Voertuig-upgrade en het geselecteerde voertuig gaat naar het Upgrade Station 
voor een automatische upgrade. Er zijn vier. soorten voertuig-upgrade. De 
hoeveelheid erts die nodig is voor een upgrade verschilt per voertuig. 


N.B: Niet alle voertuigen kunnen een upgrade krijgen. Er volgt nu een 





overzicht van alle voertuigen en hun functies. 


‚raumanacer } 


Met de tunnelracer kun je land sneller en makkelijker verkennen. Het kan met 
grote snelheid over puin en brokken gesteente rijden en maakt gebruik van de 
meest recente luchtkussentechnologie om zich-voort te bewegen. Om dit 
voertuig te kunnen gebruiken, moet de Rock Raider als piloot zijn opgeleid. 





ENGELS OTA B Gereedschapdepot (N1), Teleport-platform (N1), 
Krachtcentrale (N1) en Hulpbasis 


Kracht: KT HEN 


Upgrades: Motor = 10 stukken erts 
Scanner = 5 stukken erts 
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KLEINE GRAAFMACHINE © 


De kleine graafmachine is een handig voertuigje, Het heeft een dubbele 
kettingzaag die door alle soorten gesteente heen kan, behalve massief steen. 
Het is nietde snelste manier om door gesteente heen te komen, maar-het is een 
goed voertuig om een missie mee te starten. Om dit voertuig te kunnen 
gebruiken, moet de Rock Raider tot chauffeur zijn opgeleid. 





ENGENUCAHTL UIA K Gereedschapdepot (N1), Teleport-platform (NI), 
Krachtcentrale (N1) en Hulpbasis 


Kracht: 1 energiekristal 
Upgrades: Motor = 10 stukken erts 


Boor = 10 stukken erts 
Scanner = 5 stukken erts 
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TITTITTTT 
VOERTUIGEN / 
AANANANANANAM 
KLEINE VRACHTWAGEN 


De kleine vrachtwagen is ook heel handig aan het begin van een missie. Hij kan 
worden gebruikt voorhet vervoer van grondstoffen van boorplaatsen naar het 
Underground Basisstation. Hij kan veel meer vervoeren dan een Rock Raider en 
gaat ook veel sneller, Om dit voertuig te kunnen gebruiken, moet de Rock Raider 
tot chauffeur zijn opgeleid. 





ENGEL G AL R Gereedschapdepot (N1), Teleport-platform (N1), 
Krachtcentrale (N1) en Hulpbasis 


Kracht: 2 energiekristallen 
Upgrades: Motor = 10 stukken erts 


Scanner. = 5 stukken erts 
Laadcapaciteit = 5 stukken erts 
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VUIL) 
VOERTUIGEN / 
ANNANNNANM 
ROTSVOERTUIG 


Het rotsvoertuig is het meest eenvoudige watervoertuig. Je kunt er mee op 
ondergrondse meren en rivieren varen en hoewel de laadcapaciteit beperkt is, 
is het een-uitstekend voertuig om land mee te verkennen. Om dit voertuig te 
kunnen gebruiken, moet de Rock Raider als zeeman zijn opgeleid. 





ENGENDGHL GIL B Gereedschapdepot (N1), Teleport-platform (N1), 
Havens en Krachtcentrale 


Kracht: 2 energiekristallen 
Upgrades: Motor = 10 stukken erts 


Scanner = 5 stukken erts 
Laadcapaciteit = 5 stukken erts 
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LULLLALLL 
VOERTUIGEN / 
MAMMA AMA 
KLEINE MOBIELE LASERSNIJDER 


Met zijn krachtige laserstraal is de kleine mobiele lasersnijder uitstekend geschikt 
om door gruis en los steen-te komen. Hij werkt uitermate snel maar gebruikt wel 
een hoop energie. Om dit voertuig te kunnen gebruiken moet de Rock Raider 
opgeleid zijn tot chauffeur. 





ENGEL O R Gereedschapdepot (N1), Teleport-platform (N2), 
Krachtcentrale (N1), Hulpbasis (N1) en Super 


Teleport 
Kracht: 3 energiekristallen 
Laser: Q laserstoten verbruiken 1 energiekristal 


Upgrades: Boor = 15 stukken erts 








‚Tunnel scour 


VOERTUIGEN 
AANNNDNN | 


anna 


De Tunnel Scout ís ideaal voor meer gevorderde landverkenning, aangezien hij 
over water, lava en land kan vliegen. Het geeft de Rock Raiders meer flexibiliteit 
over gevarieerd terrein en met de hoge snelheid kan de piloot snel uitwijken als 
er problemen zijn. Om dit voertuig te kunnen gebruiken, moet de Rock Raider 


ted el|fofoidp4l|s We) o)s {A {ile A 


ENGENUCHHTL UIA K 


Kracht: 


Upgrades: 





Gereedschapdepot (N1), Teleport-platform (N2), 
Krachtcentrale (N1) en 
Hulpbasis (N1) 


3 energiekristallen 


Er zijn geen upgrades beschikbaar 
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LLLLLALLL) 
VOERTUIGEN / 
MAMMA A 
_ ONDERGRONDSE GRAAFMACHINE 


De ondergrondse graafmachine is een zwaar uitgevoerde bulldozer die heel 
goed is voor het snel opruimen van puin op grote schaal. Hij heeft ook een grote 
laadcapaciteit en is dus handig voor het vervoeren van grote ladingen. Om dit 
voertuig te kunnen gebruiken, moet de Rock Raider tot chauffeur zijn opgeleid. 





INDELING K Super Teleport 
Kracht: A energiekristallen 
Upgrades: Motor = 20 stukken erts 


LCI e-BLC 
Laadcapaciteit = 5 stukken erts 
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ZATTITTTTT 

VOERTUIGEN / 

ANANAS 
UNDERGROUND BOORMACHINE 


De Underground Boormachine is de “grote broer" van de kleine graafmachine. 
De gigantische boor is bijzonder krachtig en van alle kleine voertuigen gaat hij 
het snelst-door steen heen. Met zijn unieke “loopbenen" kan hij veilig en 
gemakkelijk over puin en brokken steen heen. Om dit voertuig te kunnen 
gebruiken, moet de Rock Raider tot chauffeur zijn opgeleid. 





N k 
et ded rrd 





ENGENUCHHTL OI B Gereedschapdepot (N1), Teleport-platform (N1), 
ET CG 0D PEUT 1E ERG VJ) 
en Super Teleport 


Kracht: 3 energiekristallen 
Upgrades: Motor = 20 stukken erts 


Boor = 20 stukken erts 
Scanner = 5 stukken erts 
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ZTTIIITTTT 
VOERTUIGEN / 
ANANAS 
GROTE MOBIELE LASERSNIJDER | 


De grote mobiele lasersnijder is de “grote broer’ van de kleine mobiele 
lasersnijder. Met zijn krachtige laserstraal is hij-uitstekend geschikt om door gruis en 
los steen-heen te komen. Hij gebruikt net zoveel energie als de kleine mobiele 
lasersnijder maar de laser is krachtiger en gaat sneller door steen heen. Om dit 
voertuig te kunnen gebruiken moet de Rock Raider opgeleid zijn tot chauffeur. 





ENGEL GAL R Gereedschapdepot (N1), Teleport-platform (N1), 
Krachtcentrale (N1), Hulpbasis (N2) 
en Super Teleport (N1) 


Kracht: KE EL 
Laser: A laserstoten verbruiken 1 energiekristal 
Upgrades: Boor = 25 stukken erts 


TET BNL KA 








id 


VEND L AL De 
VOERTUIGEN / 

MAAN A 
SUPER DRILLER 


De Super Driller is de “big daddy" van de voertuigen van de Rock Raiders. Hij is 
voorzien van alles wat een Rock Raider in de gevaarlijke ondergrondse grotten 
nodig kan-hebben. Met zijn krachtige boor en zeer sterke laserapparatuur is 
geen stuk steen tegen hem bestand! Om dit voertuig te kunnen gebruiken, moet 
de Rock Raider tot chauffeur zijn opgeleid. 





ENGENUCHHTL UIR Gereedschapdepot (N1), Teleport-platform (N1), 
OET CG 0D PEUT 1E ERG VJ) 
en Super Teleport (N1) 


Kracht: 5 energiekristallen 
Laser: B laserstoten verbruiken 1 energiekristal 
Upgrades: Motor = 15 stukken erts 


Boor = 20 stukken erts 
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TITITTITTj 
VOERTUIGEN / 
VANMANM MA 
TRANSPORTVOERTUIG 


Het Transportvoertuig is een groot watervoertuig dat algemeen wordt gebruikt 
voor het vervoer van apparatuur over ondergrondse meren en rivieren. Het heeft 
een grote laadruimte waarin de meeste kleine voertuigen en de Rock Raiders over 
water kunnen worden vervoerd. Om dit voertuig te kunnen gebruiken, moet de 
Rock Raider tot zeeman zijn opgeleid. 





ENGEL R Gereedschapdepot (N1), Teleport-platform (N1), 
Haven, Krachtcentrale (N1), Hulpbasis (N2) en 
Super Teleport (N1) 


Kracht: KE RE 
Upgrades: Er zijn geen upgrades beschikbaar 
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100% GARANTIE; 
NIET GOED, GELD TERUG 


MAMMA AMAMA 






Volledige restitutie binnen 30 dagen. 


Wij streven ernaar om u de best mogelijke software te geven. Als u niet 
volkomen tevreden bent met dit product van LEGO Media, dan kunt u binnen 30 
dagen na de datum van aankoop uw geld terugvragen, mits het product in 
complete staat is teruggebracht, d.w.z. onbeschadigd en met alle materialen uit 
de doos, tezamen met het oorspronkelijke aankoopbewijs. Laat ons a.u.b. 
weten of u de voorkeur geeft aan een ander product van LEGO Media met 
dezelfde of lagere waarde of teruggave van uw geld. Het bovenstaande is een 
aanvulling op uw grondwettelijke rechten als klant en heeft geen invloed op 
deze rechten. 


Voor nadere informatie kunt u terecht bij uw winkelier. 
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Lees dit voordat u een computerspel speelt of toelaat dat u kinderen dat doen. p\ 
Sommige mensen kunnen een epilepsie-aanval krijgen of het bewustzijn 

verliezen als ze worden blootgesteld aan flikkerende. lichten of bepaalde = 
normale omstandigheden in het dagelijks leven. Die personen nemen het risico 

van een aanval als ze naar de televisie kijken of bepaalde computerspelletjes 

spelen en dit kan zelfs gebeuren als erniet eerder medische problemen of 

epilepsie-aanvallen zijn geweest. 

Als u-of iemand in uw gezin ooit symptomen van epilepsie heeft vertoond 

(aanvallen of verlies van bewustzijn) bij blootstelling aan flikkerende lichten, 

raadpleeg dan uw arts voordat het spel wordt gespeeld. 

Het gebruik van computerspelletjes door kinderen moet onder toezicht van 

ouders gebeuren. Als u of uw kinderen een van de volgende symptomen 

hebben — duizeligheid, verminderd zicht, spiertrekkingen in of rond het oog, 

verlies van bewustzijn, verwarring, reflexoewegingen of stuiptrekkingen — houd 

dan onmiddellijk op en raadpleeg uw arts. 





HOUD BĲ HET SPELEN VAN COMPUTERSPELLETJES REKENING MET DE VOLGENDE 
ALGEMENE WAARSCHUWINGEN 

Ga niet te-dicht bij het televisiescherm zitten. Speel computerspelletjes indien 
mogelijk op een klein scherm. Niet spelen als je moe bent of niet genoeg hebt 
geslapen. Zorg dat de kamer waarin je speelt goed verlicht is. Per uur 10-15 
minuten uitrusten als je computerspelletjes speelt. 
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